
彰化縣113年度精進特殊教育教學品質研發成果徵選 

作品說明書 

壹、參賽組別：□自編教材組 ☑自製教具組 □輔助科技／數位學習教學軟體組 

貳、作品名稱：防颱大作戰 

叁、適用對象：國中資源班學生 

肆、設計動機： 

日常生活中經常會面臨許多天災，不論是地震、颱風、海嘯、土石流等，這些

天然災害是臺灣人必須面對的威脅，每年七月到九月間是台灣的「颱風季」，可能

會帶來狂風及暴雨，導致大樹被吹垮、低地淹水、山洪暴發、河水猛漲、甚至沖毀

房屋、道路、橋樑等，因此利用本次教具製作，透過桌遊卡牌方式讓學生了解，颱

風來臨時會遇到什麼樣的狀況，該如何因應才能將傷害降到最低。 

此教具依據十二年國民基本教育議題融入中防災教育為主軸並配合「颱風」為

主題製作「防颱大作戰」卡牌遊戲，遊戲規則參考「病毒在跳舞」之桌遊進行製

作，讓學生在遊戲中學習基本防颱知識。 

伍、內容概述（含製作過程，若有廢物再造之情形請詳加說明)： 

考量資源班學生異質性較大，因此選擇卡牌遊戲進行設計，此教具配件少且規

則簡單，以利學生在遊戲過程中找到成就感，提升學習動機及興趣。 

卡牌分為「房屋牌、災害攻擊牌、防禦抵擋牌、應變防守牌、功能牌」五種，

讓學生學習防災教育議題實質內涵(防 J2災害對臺灣社會及生態環境的衝擊、防 J6

應用氣象局提供的災害資訊，做出適當的判斷及行動)。 

卡牌設計分為五個面向： 

一、房屋牌—分為四種台灣常見的房屋型態：透天厝、公寓(高樓)、沿海地區房

屋、山區房屋 

二、災害攻擊牌—依房屋牌構想各房屋較可能面臨之威脅。 

1.透天厝較可能面臨豪雨(累積雨量達200至340毫米)導致淹水及停電 



2.公寓(高樓)較可能面臨10至11級強陣風吹掉盆栽及玻璃、 

3.沿海地區房屋可能因颱風季節或豪雨引發海水倒灌。 

4.山區房屋可能因地震山崩發生後，崩塌處裸露而缺乏植被覆蓋的地表，當颱風侵

襲或豪大雨後易發生崩塌或土石流 

三、防禦抵擋牌—颱風來臨時應變措施 

1.房屋堅固不受影響的情形下不隨意出門 

2.留在家中並且地下停車場使用防水閘門  

3.災害發生需要疏散避難時，配合相關人員引導疏散避難 

4.堆沙包或使用防水閘門，遇停電撥打台電服務專線1911  

5.使用防水閘門或堆沙包，並隨時注意水庫洩洪、災情、道路封鎖等相關新聞 

四、應變防守牌—颱風來臨前預防措施 

1.隨時注意颱風動態並預先儲備糧食。 

2.查詢自己所在區域是否為土石流潛勢地區，有必要時進行預防性疏散。 

3.檢查房屋是否龜裂進行修繕，同時備妥手電筒或蠟燭。 

4.陽台或高處物品撤離、將門窗貼妥膠帶固定，防止破裂玻璃四處飛散所造成的危

險。 

5.清理水溝渠道、不至海邊遊玩。 

五、功能卡牌 

為了增加遊戲趣味性，因此增添了攻擊對方玩家房屋之卡牌 

1.盜取：偷取別人完好的房屋 

2.好鄰居：將受到的攻擊轉移給其他玩家 

3.違章建築：指定其中一位玩家棄掉完好的房屋 

4.強制執行：指定一位玩家與自己交換所有房屋 

5.繳交房屋稅：所有玩家棄掉手牌 



二、教具實拍： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

三、教具製作過程： 

1.製作期間適逢暑假凱米颱風登陸，看見台灣多處地區淹水且災情不斷傳出，因此

參考議題融入手冊，選定防災教育—颱風為主題 

2.蒐集颱風相關內容以及居住不同地區可能所遭遇的威脅有什麼 



3.搜尋網路上各式桌遊規則，參考桌遊「病毒在跳舞」之遊戲規則，因此選定「卡

牌遊戲」，配件少規則容易，較適合異質性高之資源班學生 

4.使用 CANVA軟體設計卡牌(58x88mm)，圖片使用 CANVA提供或是網路搜尋，列印

後裁切，裝入塑膠平口袋(房屋牌 x24張、災害攻擊 x20張、防禦抵擋 x22張、應變

防守 x10張、功能牌 x10張，共86張)，並製作遊戲規則說明小書，內頁使用 A4紙

摺成八頁小書，封面及封底則使用粉彩紙。 

5.完成桌遊並且試行教學

 

陸、使用方式（教學活動、評量方式）： 

一、遊戲規則： 

玩家在颱風來臨時需要蒐集卡牌保護自自己的家園，除此之外還需要設法攻擊他人

的家園，究竟誰能在颱風之中平安度過呢？ 

【卡牌類型】 

1.【房屋牌 】只能打在自己面前，並且不能擁有2張相同房屋。 

2.【災害攻擊牌 】使用颱風帶來的威脅攻擊他人房屋(此攻擊牌只對同色的房屋

有效)。 

3.【防禦抵擋牌 】用來保護房屋避免受災害攻擊(此防守牌只對同色的房屋有

效)。 

4.【應變防守牌 】在房屋尚未遭受攻擊前，用來預防房屋受到災害(該房屋不

會再受到攻擊)。 

5.【功能牌 】善用功效強大的功能卡牌，可以領先或拖慢對手的進度，讓自己

更快速獲取勝利。 

6.【彩色牌】可用來抵擋或防守任何攻擊，無須對照相同顏色 

選定主題
蒐集颱風

相關內容

設計及訂定遊
戲規則

製作桌遊 完成桌遊



【遊戲玩法】 

Step1：洗勻全部卡牌，面朝下疊好組成牌庫，隨機向每位玩家派發3張。 

Step2：每回合開始時，所有玩家都會有3張手牌。 

輪到自己時選擇「出一張牌」或「棄1~3張牌」，然後把手牌補滿至3張並結束回

合。 

Step3：將房屋牌 打至自己的前面 

 

Step4：使用防禦抵擋牌 保護自己的房屋   (使用防禦抵擋牌的房屋不再

遭受攻擊)   

Step5：或使用災害攻擊 他人房屋 (攻擊牌需打在對方房屋面前) 

 

Step6：房屋受到攻擊使用應變防守牌 解救自己的房屋 

Step7：彩色防禦抵擋 保護任何一棟房屋 

 

Step8：彩色應變防守 解救任一棟受攻擊的房屋 

【勝利條件】 

卡牌都需要配對顏色，只有彩色卡不需要，最先完成四個不同安全房屋的玩家獲

勝！(如圖所示，受颱風攻擊後需使用應變防守，未受到攻擊前則使用防禦抵擋) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



※安全房屋定義：已成功應變防守之房屋或 成功防禦抵擋之房屋。 

 

 

 

二、教學活動及評量方式： 

遊戲開始前詢問同學印象最深刻的颱風經驗，請同學說說自己的經驗及感受。

老師可以依自身經驗和學生介紹颱風最常來的季節及颱風會帶來什麼樣的災害，並

且教導同學如何上氣象局網站查詢颱風相關資料，藉由氣象局所提供之災害資訊，

做出適當的判斷及行動，亦可以使用內政部消防署災房防災館網站

(https://www.tfdp.com.tw/cht/index.php?code=list&ids=18)，向同學介紹颱風

相關資訊。 

柒、試行教學或具體成效佐證： 

作者給國中三個年級之學生使用此教具，三個年級階層的學生皆表示可以用卡

牌學習颱風相關知識十分有趣，尤其可以攻擊他人或使用功能牌來拖慢對手蒐集房

屋進度，增加遊戲趣味。 

作者從中觀察三個年齡階層學生遊戲過程，國三學生遊戲過程中順暢且能遵守

遊戲規則，會觀察他人打出來的卡牌，進而思考自己手中的牌有哪些目前用不到需

丟棄，並且思考如何才能較快獲得勝利；國二學生遊戲過程中大致順利，不過偶爾

會有同學忘記受到颱風攻擊時使用應變防守，未受颱風攻擊才可使用防禦抵擋；國

一同學則無法順利完成遊戲，對於各卡牌之間如何靈活運用來獲取勝利有困難度，

因思考時間過久導致沒有成功完成遊戲的同學出現。 

(圖一、圖二為國三學生；圖三、圖四為國二學生；圖五為國一學生) 

https://www.tfdp.com.tw/cht/index.php?code=list&ids=18
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圖五  


